




) Cerca altri giochi che recano le 
icone del controller analogico o 

della funzione di vibrazione. 
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Precauzioni 


Questo dischetto contiene software per la console PlayStation®. Non utilizzare mai questo di: 





chetto su altre macchine poiché 
potrebbe danneggiarsi. è Questo dischetto inoltre è adatto solamente ai requisiti tecnici della PlayStation® in versione europea e 
non può essere quindi utilizzato su altre versioni della PlayStation®. e Per un uso corretto, leggere attentamente il manuale di 
istruzioni della PlayStation®, e Inserire il dischetto con la parte stampata rivolta verso l'alto. a Non toccare la superficie del 
dischetto ma afferrarlo dai lati. e Mantenerlo pulito ed evitare di graffiato. Se sporco, pulirlo delicatamente con un panno morbide. 

@ Non esporre il dischetto alla luce diretta del sole, a umidità eccessiva e non lasciarlo vicino a fonti di calore. e Non provare mai ad 
utilizzare un dischetto incrinato, piegato 0 riparato con adesivo poichè potrebbe causare errori dî funzionamento. 














Per la salute. 


è Fare come minimo delle pause di 15 minuti dopo ogni ora di utilizzo. e Non giocare se si è stanchi o si è dormito poco. e Giocare 
in una stanza ben Iluminata, seduti davanti allo schermo alla distanza massima permessa dal cavo. e Ai soggetti sotferenti di i 







opllessia va ricordato di consultare un medico prima dell'utilizzo di un videogioco: infatti particolari luci intermittenti 0 a motivo 
luminoso comunemente presenti nell'ambiente di tutti i giorni, in Immagini televisive e anche in alcuni videogiochi potrebbero 
doterminare un attacco. Va ricordato inoltre che anche coloro che non hanno mai sofferto di epilessia potrebbero comunque essere 
soggetti sensibili ad attacchi opllettici, Si consiglia anche di consultare un medico qualora durante il gioco dovesse insorgere uno dei 
seguonti sintomi: vartigini, alterazione della vista, contrazioni muscolari 0 altri movimenti involontari, perdita dell'orientamento, 
confusione mentale e/o convulsioni. 











| numeri telefonici del Servizio Clienti (Customer Service No.) e dell’Assistenza Videogiochi 


GIEZIN si trovano sul retro di questo manuale. 
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JM button Tasto ®, 


INTERRUTTORE MODALITA ANALOGICA 


Be utilizzi un Controller Analogico (DUALSHOCKTM), puoi giocare la) 
UOVO MUTO RMSA At LEALE MOREREVE se) sinistfa. se 
Utilizzi la levetta sinistra, assicurati che l'interruttore dellamoda ILE] 
analogica sia acceso (LED display: rosso). La funzione di vibrazion del 
Contrellen Analogico (DUALSHOCKTM) pub essere attivata o disattivi fa. dal 
menu "CONFIGURATION! (IMPOSTAZIONI) Per maggiori informazioni È 
consulta la sezione 'Menu Configuration"più avanti nel manualè! 
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Tasto ®, . Attivare a PENE) 
| AFFINA) È Aprire/chiudere la videata della situazione 
] Tabto (O) UL: de ui IEEE] 
Tasto @ 
LEOCXO) Usare lalebada (con i tasti direzionali) 


Premi e tieni premuto il tasto @ per 
Deiti afferrare Una leva / scatola, quindi usa i 
LUNE tasti direzionali o la levetta sinistra per 
) tirar, La ME 1)ER 





Tasto [e] (c- | î Usarercon i tasti direzionali per scattare 
| f A€costiarsi. Premendo 
D) «coritemporaneamente un tasto 
| direzionale, potrai attraversare 
"a passaggi stretti. 


Li, Tasto IGN o GER 


Oltre alle azioni descritte sopra, l'eroe potrà effettuarne altre 
Cher] determinate combinazioni di tasti. Troverai maggiori 
infogmazioni su queste mosse nella sottosezione Combattimento 
della sezione COMANDI DELL'EROE. 


r effettuare un ripristino del software, premi contemporaneamente 
| i seguenti tasti: RISIE. TED, GER and IGES, È (avvio) e IE (selezione). 





LA SCHERMATA DEI PTiTOLI) | 











MENU CONFIGURATION 


Il menu “CONFIGURATION” ti hell 
di gioco. Premi f / $ per evid 
tasto @ per confermare la seleg 
sottomenu descritti di seguito! 













IURATION" per modificare 
DINO E] giocare. (UNE) volta 


NOTA: se desideri utilizzare if m 
ioni, CUI farlo phi ima 









Premi il tasto ® (avvio) per saltare il breve filmato introduttivo e ta ti per te di modificare le funzioni dei tasti del 
accedere alla “TITLE SCREEN" (SCHERMATA DEI TITOLI). Premi f o $ ) i 
per scorrere le 3 opzioni della “TITLE SCREEN": “NEW GAME" (NUOVO 
GIOCO), “LOAD GAME" (CARICA) e “CONFIGURATION"-. Selezionane una e 
premi il tasto @ per proseguire. Ì [Ja 


desideri utilizzare per tale funzione e premi 





NEW GAME mare. Ripeti questa procedura per tutte le 
Permette di iniziare una partita dall'inizio.. modificare. 

rmette anche di attivare e disattivare la funzione 
LOAD GAME {Controller Analogico {DUALSHOCHTM) VER tasti 


Permette di caricare una partita precedentemente salvata da una 
MEMORY CARD (Scheda di Memoria) inserita nell'ingresso MEMORY Se s 
CARD 1, Usa i tasti direzionali per selezionare la partita che desideri ". Se È isti dare tutte le impostazioni predefinite, premi 
caricare, quindi premi il tasto © per confermare. Verra visualizzato | _Î Wi 

l'INMIUIEEEEI: A (A LEDERE AMENVERT NET TE CE I 
tasto ® per continuare. 








POS. SCHER 


Ti permette gffe 5 
direzionali. Per ripristinare la pos 


"CONFIGURATION". 


Li\U[»}[0) 


In questa videata puoi scegliere “SE" (SFX) per Ciani UOMO 
effetti sonori e “BGM"; (MUSICA) per regolare la musica di sottofoi 
Premi f / 4 per evidenziare una voce, quindi premi = / =» per 
modificare le impostazioni. 





Per passare da “STEREO” a “MONO” e viceversa, 
desiderata usando i tasti direzionali. In questo moi 
CREEIMDERA[NS N ELE ENURE Wale 


Per tornare al menu “CONFIGURATION”, seleziona “EXIT*, 
premi il tasto ®, 


EXIT 


Selezionando questa opzione tornerai alla “TITLE SCREEN”. 





s_ Clovis &/ Dt a sopi avvivere alla! 
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Gli angoli più tenebrosi della Terra hanno gen fi, mostr erribil: 
î otenti, essi devono essere sconfi Ì sin do iti 

















Nei pressi sN METEO) onani di l 
colpito ancora e ha mietuto un'altra v ittima 
discendente della famiglia dei cac 
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PERSONAGGI 


WERE RC CME VERNE] 
prima missione influenzer; 
dell'eroe. Quale sentiero 


n}: Yi(c{o]\VIAV/: Vo]: ALLEN a si 

diverse generazioni. Qi chù 

protagonisti di determinati 
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Celia nel castello di Raxis. L'esito di questa 



































gaÎne zio le che abbraccia 
ezio ni dei personaggi 

er 

CAROLINA ‘\° 


Carolina, figliafdi 
(e EE a 
Clovis vendica la 

innamora ° 
fine, nella terra 
l'ultimo one i 


professione di, 


il regno viene diviso. Sebbeni 
zelante, Aaren è simpatico 


CODEL BARCLAY 


Servendosi dell'arte della 
scomparso, il giovane Co 
sostenimento finanziap 
contro cui combatte. Pi È ribelle e 
incontrollabile, forse|p È donato dal 
padre oppure a CE ETAE] 


da vivere. È fig tin i i, 
e \lgn 


di 
(«[o)\},[=M(c|[0} 
VIDEATA NORMALE 


Si tratta della videata in cui l'eroe intr. 
Quando compaiono determinati nemicii 
un oggetto, lo schermo cambia come 







INDICATORE PM INDICATORE 


MAGIA 
CORRENTEMENTE Lap 
SELEZIONATA m 


M 
(co) .Welc{ca nie) mi 


INDICATORE DI VITA (PF) NUMERO DI NEMICI 
DEL NEMICO 


















INDICATORE PF: quando il tuo, 


l'indicatore PF (punti forza) dimi 
la partita termina. 





va 
de 


* | 


e porte speciali. 


Ly 
M 





naggio si svuota, compari 


je desideri continui 
“NO”, quindi 
































compare alla‘ i 0 
formidabile opponi 
Da 


SCREEN" o “SAVE SCREEN" (VIDEA' 
selezionare un'opzione e il tasto 

























avrai più di una possibilità tra cui sceglie 
usa i tasti direzionali per scegliere un luog f ‘ 7 
confermare e ti sposterai nel luogo selezio| ) i p Ma sinistra sono visualizzati i punti forza attuali dell'eroe, 


STATUS SCREEN 


PM PF inistra sono visualizzati i poteri magici attuali dell'eroe, 


fe sulla destra compare il valore massimo. 


FOR 7 ) — Mu % î un'icona magia con i tasti direzionali, nella 


fre su un'icona (eJ(() a CONTEA LE LELE] 
‘ostante apparira una descrizione. 


AVE SCREEN 


J|EMORY CARD (Scheda di Memoria) è stata inserita nell'ingresso 
1 onsole, selezionando “SAVE” (SALVARE) sulla “MAP SCREEN" 
È fi ccedere alla videata di salvataggio. Usa i tasti direzionali per 


oggetti che ha ottenuto; viene anche utilizzata per Ss 1 
tipi di magia. Per accedere a questa videata, premi fLtast 
(EEA LE ERACE CIR CE 
premi il tasto ©. 


leziohare il blocco che desideri utilizzare, quindi premi il tasto ® per 
‘onfermare, 


î poni CEIEUCRI IM EGEE HA REE VAN] EE IEEE EAU 
pre tasto @ per continuare a giocare. 





















| COMBATTIM 
Difesa Nessun tasto di i ci i N 


| Leroe si volta ad affrontare il nemico e si difende dalattacchi frontali 
fisici (non di magia) Senza bisogno di muoverlo% ‘o premere alcun tasto. 


Attacco ® 


Se premilil tasto @), l'eroe attaccherà il nemico. Questo è il metodo di 

|| attacco più Semplice. E possibile ottenere combinazioni di mosse di 
attacco utilizzando il tasto @® + i tasti direzionali e premendo il tasto ® 
+ il tasto.| (°) mentre l'eroe sta scattando e il tasto, IK ò- Va a 
mentre l'enoe'si sta accosciando. / 


{6(0)[»{oY{e(o]1}1|y|U(0) 


| Se|premi il tasto @tre voltelin Successione rapida, l'enoe eseguira tre 
| colpi consecutivi, l'ultimo dei quali EVUENE] potenza d'attacco maggiore. 


| Salto Do) a gi 
mendo il tasto @, puoi far saltare l'efoe.lA secohida di quanto a 
go terrai premuto il tasto, il salto:sara più o mého alto. PFemendo 


to (O) mentre;l'eroe sta Saltando, potrai anche effettuane tin) 1 
olante. $ 


(CEL) DAI 


lo nuovamente il tasto, mentre l'eroe sta saltando, puoi atei 











eseguire | un, finPPio E) [<p] doppio salto. DuSc essere Aule Ict anche 














un lungo salto.non permette all'eroe di andare abbastanza lontano. 
Anche in questo caso, premendo il tasto @ durante un doppio 5alto 
potrai effettuare un attacco volante. | 


(G(o][» o) verso l'alto 1 + @ 


Premendo il tasto © mentre Îleroe è accosciato (tasto IE 0 NEED), puoi 
eseguire un colpo verso l'alto, Utile per attaccare nemici în aria. 


[lo] [»fo}f=jo}-((et=(2|p}}} ® (salto o) 


Premendo il tasto I durante un salto lungo, puoi eseguire un: Coldo 
ì molto, potente, chiamato spaccaelmi. Ricorda che il colpo spaccaelmi noh 
DI puo essere eseguito d Unante un Salto breve. 





Super colpo tieni premuto il tasto @ hi.Jl 


ì ” Rilasciando il tasto dopo averlo tenuto premuto, l'erpe i ll 
De o in duel firicoiarmne ‘potente. 


‘Lancio; 


Eseguefh di 
effettui uni 











Pizza aio 
omento giusto, puoi fap'si che |' ISO 


Scagli il nemico.in aria. QUesta mossa può 






mossa 
'otente attacci 
| essere Unita ad. altre, come ad esempioril colpo verso l'alto. 


‘Pugnalata verso il basso COCA 











Effettuando questa mosé rela seco! da fas di un doppio saltò, l'enoe 


Durante un attacco magico, puoi tenere premuto il tasto © per 
ruotare in modo da affrontare un bersaglio mobile e quindi 
rilasciarlo quando sei pronto. 


NOTA: il tempo per cui tieni premuto il tasto non influenza in alcun 
modo la potenza dell'attacco. 


Prima però devi ottenere il libro della magia! 


Per ogni tipo di magia c'è un determinato libro della magia. Per 

essere in grado di utilizzare qualsiasi tipo di magia, l'eroe deve 

fi GINE NR UD E VR PLC E IEA ER LE CREME ERE NE 
compaiono quando un eroe sconfigge un certo nemico oppure si 
trovano in determinati luoghi. Quando l'eroe ottiene il suo primo libro 
CEE AE Ru EDEL ORALE EEE ER MEGA 

Quando in seguito otterrà un altro libro della magia per lo stesso tipo 
di magia, ne imparerà il livello successivo. Ricorda che l'eroe 

può utilizzare un tipo di magia solamente se questo è stato selezionato 
nella “STATUS SCREEN”. Per farlo, utilizza i tasti direzionali per 






































| tast i me 
1, Paga la ovaie ‘cite effettuare la selezione e premi il tasto @ per confermare. 


‘aticamente infallibile. 




















Questa sezione elenca i tipi.di magia e di òggetti prese! it ig 
VALOR®M. Ci sono molti oggetti preziosi da trovare, Quii = 
bivio uri Dl che ti sembrano utili. 


MAGIE 


Complessivamente ci sono 8 tipi di magia: tuttavi 
sviluppi possibili della ALU non e possibile rai 
di tutti. i 
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MAGIA E ‘OGGETTI 


CURA MAGICA'Recupera i PF dell'eroe. Dal sii 
può anche (essere utilizzata per infliggere dan 


GHIACCIO MAGICO Congela il nemico trasformandolo in 
di ghiaccio e raffredda le piattaforme intioggie! 





Va 
THUNDER MAGIC Danneggia il nemico per mez zo. di un fulmingie | ri 
attiva ordigni ie alla sua carica elettrica. “I ù #i/ 


MINA MAGICA RIfSSBja mine e attacca il nemico sul ‘terrenogminato. 


MAGIA INVISIBILE Peri ll'eroe di diventare invisibile al nemico. 
regi 
VORTICE MAGICO Intrappola il nemico in un Vortice > pertim Periodo 


di tempo determinato, impedendogli di muoversi o attaccare. 



















(elc(cj=up1i 


Esistono due tipi di oggetti: gli oggetti ad effetto immediato e gli 
oggetti ereditabili. Alcuni oggetti aumentano i PF, i PM, i poteri d'attacco 
o i poteri di difesa dell'eroe e diventano effettivi non appena vengono 
ottenuti. Esiste anche un altro tipo di oggetto: una chiave che serve ad 
aprire le porte e può essere utilizzata solamente nel livello corrente. 


Gli oggetti possono essere trovati lungo il percorso oppure acquistati 
nei negozi. Ci sono tre tipi di negozi che puoi visitare: quelli in cui 
puoi vendere, quelli in cui puoi comprare e quelli in cui puoi effettuare 
scambi. Ogni negoziante potrebbe essere in possesso di preziose 
informazioni, quindi cerca sempre di fare un po' di conversazione 

PI uERS\PEEEE LETAME ue 














OGGETTI AD EFFETTO IMMEDIA 


| seguenti oggetti funzionano solamenti 
alcuni casi influenzano le caratteristici - 


@ GIOIELLO MAGICO Aumenta i poteri 
quando l'eroe sconfigge un gran num 


@ ANTICO PAPIRO Permette di aumen 
Compare quando l'eroe sconfigge 
TESTI CREMUEAER 


@ CALICE Permette di aumentare il valo É 


@ MEDICINA La medicina verde recupera) 
recupera i PM. La quantità di punti re 
della medicina: esistono 3 livelli di m 


@ CHIAVE Anche se non è un ogg 
@ necessaria per aprire seu 


PRA 


(\L 
SUGGERIMENTI \ 


A) 


3 


DRAGON VALORTM contiene una vasta gamma di trucchi e oggetti. Questa 
sezione contiene alcuni suggerimenti che potranno dimostrarsi utili. 
Naturalmente ne esistono molti altri oltre a quelli elencati di seguito. 





@ Cerca sempre di rompere tutto cio che trovi utilizzando la spada. 
UE e PRE ESSO TERENCE ER ZZE E EE 
al negozio successivo. 


@ Ti trovi in un vicolo cieco? Non scoraggiarti. Prova a farti 
strada distruggendo gli oggetti che ti impediscono il passaggio. 


@ Sposta gli oggetti. Premi il tasto @® + il tasto direzionale davanti 
all'oggetto che desideri muovere. 


@ Se ti trovi di fronte a una selezione di interruttori, prova 
diverse combinazioni finche non trovi quella che funziona. - 


@ Posizionarti sugli interruttori potrebbe aiutarti a superare 
gli oggetti che ti bloccano il passaggio, come una porta o delle 
lance. Alcuni interruttori funzionano solamente se ti ci posizioni 
Sopra e potra essere necessario collocarvi un oggetto pesante 
per mantenerli premuti. 

































































